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Hybrider Tanz der Computer
Ventura Dance Company mit «Madgod 2.001»

Fir das Computer-Tanzstiick «Madgod 2.001» hat der Choreograph Pablo Ventura
einen Grossteil der schipferischen Arbeit dem Programm «Life Forms» iiberlassen.
Nach bestimmten Anweisungen kreierte dieses meist gerade noch menschenmégliche

Bewegungsabldufe, die von den Tdnzern vom Bildschirm weg einstudiert wurden.

Der Bihnenraum im Tanzhaus Wasserwerk ist
kaum wiederzuerkennen: Weit und bliitenweiss,
mit einem Lichtgitter liberzogen, prisentiert er
sich zu Beginn des Stiickes «Madgod 2.001» der
Ventura Dance Company, das am Donnerstag
Premiere hatte. In dieser Matrix nun lésen sich
weisse Wesen vom Unter- und Hintergrund und

beginnen einen Tanz, der kithl und aberwitzig zu--

gleich, streng formalisiert, aber dennoch virtuos
daherkommt. Die vier Tinzerinnen und zwei
Tinzer verkdrpern hybride Gestalten zwischen
Mensch und Maschine, zwischen Sonderling und
Roboter, und die Matrix verwandelt sich buch-
stiblich in einen Bildersturm, der zuweilen unter
Getdse dber Bilhne und Tanzende jagt. Die Zu-
schauer werden mitgerissen und in eine Science-
Fiction-Welt, auf eine virtuelle Space Odyssey
entfiihrt. Es regiert der Computer auf der ganzen
Linie. Nicht nur die projizierten Bihnenbilder
und der Tonteppich sind elektronisch generert
und manipuliert, auch die Choreographie, jede
einzelne Bewegung, ist von der Elektronen-
rechenmaschine kreiert worden. Der Choreo-
graph Pablo Ventura hat einen guten Teil der
schipferischen Arbeit dem Programm «Life
Forms» Qiberlassen, das nach bestimmten Anwei-
sungen meist gerade noch menschenmigliche
Bewegungsabliufe berechnet und entwirft. Diese
Bewegungen hat Ventura dann am Computer ge-

mischt, kombiniert, invertiert und gespiegelt, und
vom Bildschirm weg einstudiert haben sie die
Tanzer Trent Grey, Clare Holland, Arlette Kunz,
Gaetano Posterino, Veronika Reithmeyer und
Sylvia Camarda.

Dieses Verfahren ist zwar nicht ganz neu. Dass
es auf der Bithne dann aber auch tatsichlich in
seiner Umsetzung iiberzeugt, ist einerseits der ge-
naustens durchkonstruierten und perfekt abge-
stimmten Kombination von Tanz, Bild und Ton
zuzuschreiben, die dem Stiick seinen charakteris-
tischen szientistischen Charakter verleiht, und
andererseits der bemerkenswerten technischen
Prazision der Tanzenden. Die anspruchsvollen
polyzentrisch isolierten Bewegungen scheinen
ihnen selbstverstindlich in die Kérper iibergegan-
gen zu sein, sie wirken zwar vorsitzlich kiinstlich,
aber nie aufgesetzt. Dabei ist das Ganze so arran-
giert, dass sich die in die Vereinzelung verspreng-
ten Figuren immer auch wieder finden zu aufein-
ander bezogenen, synchron getanzten oder gegen-
gleichen Passagen und so verhindern, dass sich
alles im elektronisch berechneten Zufall verliert.
Jedenfalls ist die «Madgod 2.001»-Mission ge-
gliickt, und alle sind nach einer Stunde wohl-
behalten wieder im Tanzhaus Wasserwerk gelan-

det. Christina Thurner

Ziirich, Tanzhaus Wasserwerk, bis 4, November,



